
経済産業省「未来の教室」のSTEAMライブラリーが、
2022年3月にリニューアルオープンとなりました！
新たに加わったり拡張されたコンテンツをご紹介し、それをどう
活用していけるかをお話しするイベントを開催いたします。

一緒にアイディアを膨らませてみませんか？ご参加お待ちしております！

内容の詳細はp.2-4へ内容の詳細はp.2-4へ

申込はこちら
※クリックでメーラーが
立ち上がります

申込
方法

こんな方
に

おススメ！
こんな方

に

おススメ！

イメージがつかめていない方

授業への取り入れ方で
悩んでいる方

「探究」的・「教科横断」的・
「STEAM」的な学びに

取り組みたいが

STEAMライブラリーを見て
興味は持っているが

リニューアルオープン
イベント 全3回

要申込

2022年

※全3回（複数日程参加可）、
　オンライン開催

3月15・22・29日 火
19:30-21:00

STEAMライブラリー
対象者：
教員の方/
教育委員会の方

参加募集! 

①氏名②ご所属③参加希望日程（複数回答可）を記載の上、
下記事務局宛てにメールをお送りください
● 事務局メールアドレス： Uenishi.yuta@bcg.com 

1 2 3

一緒にアイデ
ィアを

膨らませてみ
ませんか？

mailto:Uenishi.yuta%40bcg.com?subject=%E3%81%8A%E5%95%8F%E3%81%84%E5%90%88%E3%82%8F%E3%81%9B%E3%80%91STEAM%E3%83%A9%E3%82%A4%E3%83%96%E3%83%A9%E3%83%AA%E3%83%BC%20%E3%83%AA%E3%83%8B%E3%83%A5%E3%83%BC%E3%82%A2%E3%83%AB%E3%82%AA%E3%83%BC%E3%83%97%E3%83%B3%E3%82%A4%E3%83%99%E3%83%B3%E3%83%88
Mailto:Uenishi.yuta@bcg.com?subject=%E5%8F%82%E5%8A%A0%E7%94%B3%E8%BE%BC%E3%80%91STEAM%E3%83%A9%E3%82%A4%E3%83%96%E3%83%A9%E3%83%AA%E3%83%BC%20%E3%83%AA%E3%83%8B%E3%83%A5%E3%83%BC%E3%82%A2%E3%83%AB%E3%82%AA%E3%83%BC%E3%83%97%E3%83%B3%E3%82%A4%E3%83%99%E3%83%B3%E3%83%88&body=1.%E6%B0%8F%E5%90%8D%EF%BC%9A%0D%0A2.%E3%81%94%E6%89%80%E5%B1%9E%EF%BC%9A%0D%0A3.%E5%8F%82%E5%8A%A0%E5%B8%8C%E6%9C%9B%E6%97%A5%E7%A8%8B%EF%BC%88%E8%A4%87%E6%95%B0%E5%9B%9E%E7%AD%94%E5%8F%AF%EF%BC%89%EF%BC%9A


主催： 「未来の教室」STEAMライブラリー事務局
協力： 株式会社スプリックス/ロイロ認定教育者グループ

国内外の先端研究機関や
アカデミックパートナーと連携した
STEAMコンテンツ

ブリタニカ・ジャパン
株式会社1

アニメで学ぶデザイン思考/学術系
VTuberと考える「未来のバーチャル
社会」/人類は宇宙で生き抜くことは
できるのか？

株式会社うちゅう3ブレーン株式会社2

GIGA時代に対応した国民的教材
「ごんぎつね」のSTEAM化

関西大学初等部4

「身の回りのものができるまで」

株式会社
NHKエンタープライズ6

地域循環共生圏（ローカルSDGs）の
構築方法を学ぶ

株式会社YMFG ZONE
プラニング5

詳細はクリックしてチェック。概要・申込方法はp.1へ。

音のバリアフリー/ダンスレターで
想いを伝える

GIGAスクール時代のテクノロジーと
メディア～デジタル・シティズンシップ
から考える創造活動と学びの社会化～

国際大学GLOCOM7

エネルギーの未来を描く：
カーボンニュートラル社会実現のために

東京理科大学8

参加予定事業者/コンテンツ一覧  3月22日開催分  3月29日開催分

STEAMライブラリーとは
「学びのSTEAM化」を具現化する第一歩として開発された
デジタルコンテンツライブラリーです。

ウェブサイト

STEAMライブラリー リニューアルオープンイベント
教員の方、教育委員会の皆様へ

2022年3月15日　  19:30-21:00（全3回開催）火第1回

第1回（3月15日開催分）

https://www.steam-library.go.jp/
https://www.steam-library.go.jp/search?search=%E3%83%96%E3%83%AA%E3%82%BF%E3%83%8B%E3%82%AB&page=1
https://www.steam-library.go.jp/search?search=%E3%81%94%E3%82%93%E3%81%8E%E3%81%A4%E3%81%AD&page=1
https://www.steam-library.go.jp/search?search=GLOCOM&page=1
https://www.steam-library.go.jp/search?search=%E3%83%96%E3%83%AC%E3%83%BC%E3%83%B3&page=1
https://www.steam-library.go.jp/search?search=YMFG&page=1
https://www.steam-library.go.jp/content/14
https://www.steam-library.go.jp/search?search=%E3%81%86%E3%81%A1%E3%82%85%E3%81%86&page=1
https://www.steam-library.go.jp/content/106


主催： 「未来の教室」STEAMライブラリー事務局
協力： 株式会社スプリックス/ロイロ認定教育者グループ

STEAMライブラリーとは
「学びのSTEAM化」を具現化する第一歩として開発された
デジタルコンテンツライブラリーです。

ウェブサイト

STEAMライブラリー リニューアルオープンイベント
教員の方、教育委員会の皆様へ

おしゃべり病理医のMEdit Lab
～医学にまつわるココロ・カラダ・
コトバワーク～

株式会社編集工学研究所・
順天堂大学1

アートとサイエンスを軸とする
3つのテーマ

NPO法人SOMA3株式会社サイエンスグルーヴ2

ジェンダーde問いマンダラ

一般社団法人
知識流動システム研究所4

ワクワクする物語とゲームでイノベー
ションを追体験するSTEAM教材の
新しい形

tanQ株式会社6

STEAM CHAOS 
～地域の産業・文化をテーマとした
９つの探究コンテンツ～

凸版印刷株式会社5

いのちSTEAM/
Virtual Math Museum

steAm,Inc.7

昔話のフシギを科学的に考えよう!

株式会社空想科学研究所9

マイレジリエンスリサーチ
～凹んでも前に進む力を見つけよう～

学校法人角川ドワンゴ学園8

シミュレーションと動画で学ぶ
「森と炭素固定」

詳細はクリックしてチェック。概要・申込方法はp.1へ。
参加予定事業者/コンテンツ一覧  3月15日開催分  3月29日開催分

2022年3月22日　  19:30-21:00（全3回開催）火第2回

第2回（3月22日開催分）

https://www.steam-library.go.jp/
https://www.steam-library.go.jp/search?search=%E9%A0%86%E5%A4%A9%E5%A0%82&page=1
https://www.steam-library.go.jp/search?search=KMS&page=1
https://www.steam-library.go.jp/search?search=STEAMx%E3%81%84%E3%81%AE%E3%81%A1&page=1
https://www.steam-library.go.jp/content/169
https://www.steam-library.go.jp/search?search=TOPPAN&page=1
https://www.steam-library.go.jp/search?search=%E3%83%89%E3%83%AF%E3%83%B3%E3%82%B4&page=1
https://www.steam-library.go.jp/search?search=SOMA&page=1
https://www.steam-library.go.jp/search?search=tanq&page=1
https://www.steam-library.go.jp/search?search=%E7%A9%BA%E6%83%B3%E7%A7%91%E5%AD%A6&page=1


主催： 「未来の教室」STEAMライブラリー事務局
協力： 株式会社スプリックス/ロイロ認定教育者グループ

STEAMライブラリーとは
「学びのSTEAM化」を具現化する第一歩として開発された
デジタルコンテンツライブラリーです。

ウェブサイト

STEAMライブラリー リニューアルオープンイベント
教員の方、教育委員会の皆様へ

360度映像を活用した国内外の
社会課題の疑似体験

NPO法人クロスフィールズ1

国立競技場×サステナブルな街づくり

株式会社ナスピア3認定NPO法人カタリバ2

スーパープレーに隠された科学/
サッカーのデータ分析

公益社団法人
日本プロサッカーリーグ4

天気の子になろう/人類の旅

ケイオーGoodjob!
ジョイオブパートナーズ 6

映像で学んで創る「世界遺産」
～未来の地球に遺すべきものとは？～

株式会社TBSテレビ5

時計の技術革新の歴史を学び、
未来の「豊かな時」を探究する

セイコーホールディングス
株式会社7

STEAMのアートって？：
対話型鑑賞と光空間のプログラミング

パナソニック株式会社8

みんなのルールメイキング

詳細はクリックしてチェック。概要・申込方法はp.1へ。
参加予定事業者/コンテンツ一覧  3月22日開催分

2022年3月29日　  19:30-21:00（全3回開催）火第3回

第3回（3月29日開催分）  3月15日開催分

https://www.steam-library.go.jp/
https://www.steam-library.go.jp/search?search=%E3%82%AF%E3%83%AD%E3%82%B9%E3%83%95%E3%82%A3%E3%83%BC%E3%83%AB%E3%82%BA&page=1
https://www.steam-library.go.jp/search?search=J%E3%83%AA%E3%83%BC%E3%82%B0&page=1
https://www.steam-library.go.jp/content/111
https://www.steam-library.go.jp/content/93
https://www.steam-library.go.jp/content/127
https://www.steam-library.go.jp/content/147
https://www.steam-library.go.jp/search?search=%E3%83%8A%E3%82%B9%E3%83%94%E3%82%A2&page=1
https://www.steam-library.go.jp/search?search=%E3%82%B1%E3%82%A4%E3%82%AA%E3%83%BC&page=1

